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Å bruke generativ KI
Hva er greit å gjøre?

Lag henvisninger ved bruk av generativ KI.

Legg ved bilag med relevante ledetekster og
beskriv formålet med og anvende disse.

Legg ved bilag med alle relevante ledetekster.

Lag henvisninger der du forklarer hvordan du har
brukt KI i teksten.

Forstå komplekse emner, metoder og begreper.

Assistent i skriveprosesser eller andre oppgaver.

Hjelp til å planlegge hvordan du bruker tid og energi
best i oppgaveskrivningen.
Som informationsssøker (feks. i PDF-dokumenter eller på
nettet).
Rådføre deg med KI som en språkekspert (i forskjellige
fremmedspråk eller modaliteter (se modeliteter).

Tilpasning av språket for klarhet
og en flytende leseopplevelse.
Korrekturlesing av stavemåte og
tegnsetting.
Sikre at oppgavekrav og
formateringsregler er overholdt.

“(Skrevet med bruk av ChatGPT)”

Disse ledetekstene er brukt til å lage et utkast til
oppgavens struktur”.

“(ChatGPT er brukt til å forbedre argumentasjonen)” 

Utforsk forforståelser, følelser og
tanker rundt temaet.
Tankekart for å organisere tanker og
ideer.
Søke og undersøke for å utvide
forståelsen av temaet.

Omstrukturering av tekstens
oppbygging.
Utdyping og presisering av argumenter,
formuleringer og poenger.
Tilpasninger rettet mot den tiltenkte
leseren.

Innhent vurdering eller tilbakemelding
på teksten.
Reflekter over tilbakemelding og
vurdering om den har relevans for
oppgaven.

Utvelgelse av ideer og fokuspunkter.
Oppsett av en overordnet struktur
eller disposisjon for teksten.
Avgrensning av målgruppen og
formålet med teksten.

Gi liv til teksten gjennom tanker,
temaer og passasjer.
Utkast til tekstavsnitt.
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